[bookmark: OLE_LINK15][bookmark: OLE_LINK14][bookmark: OLE_LINK13][bookmark: _Hlk3275872][bookmark: OLE_LINK12][bookmark: OLE_LINK11][bookmark: _Hlk3275855][bookmark: OLE_LINK10][bookmark: OLE_LINK9][bookmark: _Hlk3275839][bookmark: OLE_LINK8][bookmark: OLE_LINK7][bookmark: _Hlk3275827][bookmark: OLE_LINK6][bookmark: OLE_LINK5][bookmark: _Hlk3275814][bookmark: OLE_LINK4][bookmark: OLE_LINK3][bookmark: _Hlk3275812][bookmark: OLE_LINK2][bookmark: OLE_LINK1]Работа выполнена авторами сайта ДЦО.РФ
Помощь с дистанционным обучением: 
тесты, экзамены, сессия.
Почта для заявок: INFO@ДЦО.РФ
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Задание
Задание могут сдавать только те студенты, которые сдали экзамен за 1 часть и курсовую работу.
1. Разработать структурный тип данных для любой предметной области (по выбору студента). 
2. Создать программный этюд в среде Delphi или Lazarus, в котором описывается созданный тип-структура, создаются объекты этого типа и эти объекты используются.
Описание типа-структуры разместить в отдельном модуле, который необходимо подключить к главной программе.
Для создания типа "структура" можно использовать такие объекты, как: робот, пылесос, рубашка, бутылка сока, расчетный счет, студент, университет и т.д.
· В качества объекта для структуры "Студент" могут быть, например, студенты группы Иванов, Петров, Сидоров... 
· Или объектами "бутылка сока" могут быть бутылка вишневого, апельсинового сока и т.д.
· Объектами структуры "мяч" могут быть: мяч для футбола, волейбола, водного поло, тенниса и т.д.

Программный этюд представить предварительно на проверку в данном разделе
Защита данной работы будет проводиться на экзамене

